


ZA 
CINC 


BY TEAM XECUTER 





es 
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Funciona con Todos los Firmwares 
e  iSX OS es compatible con todas las actualizaciones del sistema Nintendo Switch! 
Todos los Juegos a tu Alcance 


e Con SX OS puedes jugar tus titulos favoritos directamente desde la memoria microSD o 
dispositivos de almacenamiento externo. 


Soporte de Almacenamiento Externo 


e SX OS soporta el uso de un disco duro o dispositivos flash mediante el puerto USB de la 
consola, por lo tanto ¡puedes acceder a toda tu biblioteca de juegos con el pulsar de un 
botón! 


Soporte de EmuNAND 


e Al equipo de SX OS le enorgullece ser el primer Custom Firmware con capacidad 
EmuNAND, emulación de NAND. Además es facil de configurar y se instala directo en 
tu microSD. 

¡Trucos para los juegos! 
e Aumenta la diversión en tus juegos con el amplio sistema de trucos complementario. 


Juegos y Apps Homebrew 


e Através del menú homebrew podras disfrutar juegos y software de calidad, creados por 
desarrolladores independientes. 


Desarrollo Continuo 


e Team Xecuter siempre esta trabajando para brindar cada vez mas funciones 
asombrosas al sistema operativo SX OS. 


Doble Funcionalidad 


e Al utilizar el Launcher de SX OS puedes acceder facilmente al sistema operativo original 
de tu Nintendo Switch para disfrutar de tus juegos originales favoritos. 
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Comencemos 


Archivos requeridos: 


+ TegraRcmGUI Portable - Descargar 

+ SX OS [boot.dat] - Descargar 

+ SX Loader [payload.bin] - Descargar 

+ SX Dumper [sxdumper.nro] - Descargar 

+ SX Installer (Opcional) [sx.nro] - Descargar 

+ Trucos para los juegos (Opcional) — Descargar 


Herramientas requeridas: 


$ RCM Jig’ 

% PC con conexión a Internet 

% Cable tipo USB-C (para transferencia de datos) 
*% Lector Micro-USB 

% Memoria microSD (en formato FAT323 ó ExFAT) 


* Tu RCM Jig puede ser tan simple como un pequeño alambre o tan complejo 
como un Jig impreso en 3D, como el que viene incluido en el kit SX Pro. 


3 El formato FAT32 se recomienda para prevenir corrupción de la microSD, 
pero puede requerir software adicional. Haz click en este enlace para leer más. 
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Acceder al RCM 





(Modo Recuperación) 


Comienza copiando SX OS [boot.dat] y SX Dumper [sxdumper.nro] 
a la memoria microSD de tu Switch y vuélvela a insertar en la 
consola, asegurandote de que tu Switch se encuentre apagado y 
que no este conectado a tu PC ni a su fuente de alimentación. 





Posiciona tu RCM Jig de tal modo que conecte los pines primero y 
ultimo situados detras del lugar del Joycon Derecho (no el Joycon en 
si). 

Manteniendo apretado el botón Vol+, presiona el botón de 
encendido. Nada aparecera en la pantalla, aunque el Switch ya 
deberà estar en RCM. Si el logo de Nintendo aparece, apaga tu 
Switch, reajusta la posición de tu Jig, e intenta de nuevo. 
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Iniciando SX OS 





Extrae TegraRcmGUI! Portable a una carpeta en tu computadora y 
copia el SX Loader [payload.bin] dentro de dicha carpeta. 


(BD TegraRemGu! (2.0) 


|_| Auto inject 


| | Minimize to tray 


Install Driver 9 


Status 


0 ES RORE 
| Waiting for device in RCM mode 
* | DETECTED 


Abre la aplicación TegraRcmGU!I. En la pestaña “Settings”, haz click 
en “Install Driver” y sigue las instrucciones en pantalla para instalar 
el driver Switch RCM en tu PC. 





es 


Regresa a la pestaña “Payload” y conecta tu Switch (que ya Le 





deberia estar en modo RCM) a tu PC con el cable tipo USB-C. 
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(BD TegraRemGU! (2.0) 


Payload Tools Settings 


Select payload : 


¡GUI_v2.0_portable|5XOS|payload.bin Inject payload 
Favorites : ) 


Status 


E = 
o. | E Waiting for user action 
%* | DETECTED | Y 





Haz click en el botón de Explorar y navega al archivo SX Loader 
(payload.bin). Una vez seleccionado, elige “Inject Payload” y tu 
Switch debería iniciar el Bootloader de SX OS. 


Boot custom FW Boot original FW 











Habilitar el Auto-RCM To sxo E 


La función Auto-RCM permitirá a tu consola Switch acceder al modo 
RCM sin necesidad de un Jig al momento de encenderla. 


Desde el menú de Opciones, simplemente selecciona “Install 
AutoRCM”. 


Install AutoRCM 


Uninstall AutoRCM 


Launch external payload 


Power off 





Con el Auto-RCM instalado, tu Switch no encenderá normalmente 
cuando se encuentre completamente apagado y va a requerir que el 
SX Pro Dongle esté conectado o que cargues el payload desde tu 
PC. 


Para evitar esto, utiliza el “Sleep Mode” ya integrado en el Switch y 
asegurate de cargar la bateria cuando el nivel de energía este bajo. 
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Creando una EmuNAND = 
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La función EMUNAND te permitirá correr una copia virtual del sistema operativo original 
del Switch, haciendo posible modificar archivos del sistema de manera segura, sin riesgos 
de estropear algo. También permitira ocultar el homebrew y otras actividades de SX OS a 
los servidores de Nintendo, ayudando a evitar un posible baneo en línea. 


Desde el menú de Opciones, 
selecciona el tipo de EmuNAND BY TEAM XECUTER 
para comenzar con su proceso de 
creación: 


lo 


boot0 dumped 


e System NAND: Reasigna sl ram sand depa 
parte del almacenamiento meen 
interno de tu Switch para 
instalar la EmuNAND. 

e microSD as Partition: 
Reparticiona tu microSD 
con un volumen 
independiente destinado 
para la EmuNAND. 

e microSD as Files: La EmuNAND se guarda en la microSD como archivos en la partición 
ya existente. 


EmuNAND creation 





Ahora podrás activar o desactivar la EmuNAND desde el menú principal. 
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Activar tu Licencia mA 


Cuando inicias SX OS por primera vez (“Boot Custom FW”), se crea 
un archivo único [license-request.dat] en tu MicroSD. 


Success! The file license-request.dat has been saved 
to your microSD card. 


You can now continue booting into SX OS 
and activate your license online directly with 
your Switch Console and an Internet connection. 


Or you can upload the license-request.dat file manually to 


with your browser and follow the instructions there to 
claim your license.dat file. 


Continue 





Puedes ingresar el código de activación presionando el icono del 
Álbum para abrir el Menú de Selección de Juego y luego apretando 


el botón R: 


GAME LIBRARY LICENSE 


License status: 
LICENSE NOT FOUND cura 


Console fingerprint: 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


G Back (Y Retrieve license online 
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O si no quieres conectar tu Switch a Internet, puedes activar tu Amas 
copia de SX OS manualmente: Ts 





Apaga tu Switch y con una PC entra al Sitio de Activación. Sube tu 
archivo (license-request.dat) y escribe tu codigo de licencia. 


Tu archivo firmado license.dat deberia comenzar a descargarse tras 
hacer click en el botón “Retrieve License” (Si no comienza, entonces 
deshabilita cualquier bloqueador de anuncios o intenta con un 
navegador diferente). 


z Í 
SS HOMEPAGE 
> T 


SX OS LICENSE 





On this page you can retrieve your SX OS License File. 


a, 


Upload the license-request.dat file created by SX OS to get your console unique license! 


© Success! 


Copy the license dat to your Micros card and 


enjoy!) 


© 2018 Team Xecuter. All Rights Reserved. 





Copia el nuevo archivo (license.dat) a la raiz de tu MicroSD. Insértala 
en tu Switch y presiona el botón de encendido con el SX Pro Dongle 
conectado o cargando el payload de SX OS desde una computadora. 
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UsarSXOS 


Si la licencia de activación firmada está presente en tu microSD, tu 
Switch debería iniciar automáticamente el Custom Firmware SX OS. 
Si deseas regresar al Boot Menu, mantén apretado Vol+ antes de 
apretar el botón de encendido. 


Una vez que SX OS haya iniciado, el icono Álbum va a desempeñar 
diversas funciones. 


Si lo seleccionas sin presionar algún botón, abrira el Menu de 
Selección de Juego. 


GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT 
SAOS V2.3 


OCTOPATH TRAVELER 
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I| OCTOPATH 
| TRAVELER. 
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© Back A Stat  @ License 





Cualquier juego con extensión .xci que se encuentre en tu microSD 
o en almacenamiento externo aparecerá aqui. Por favor quita 
cualquier GameCard que esté en tu Switch antes de iniciar un juego. 
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Si presionas [L] cuando seleccionas el Álbum, se abrirá el álbum 
regular de fotos de Nintendo para ver tus capturas y videos. 


Si presionas [R] cuando seleccionas el Álbum, se abrirá el Menú 
Homebrew (esto requiere que los Archivos del Menú Homebrew 
estén presentes en la memoria microSD). 


hbmenu zo.o 


hb App Store 


Author: vgmoose 
Version: 1.0 





hb App Store 





Si ninguna de tus aplicaciones Homebrew aparece, asegúrate que la 
estructura de las carpetas sea la correcta. Si no logras ver algo, intenta 
reformatear tu MicroSD con una computadora Windows. 





Haciendo Copias de Seguridad == 
de tus Juegos con SX Dumper 
Desde el Menú Homebrew, selecciona la herramienta SX Dumper. 


GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT 
SX OS V2.3 
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SX Dumper 





¿BRET AN | CE E RO 


Cuando se te indique, inserta el cartucho del juego y se mostrará 
una lista de las opciones disponibles de copiado. Si aparece un error 
indicando que no es posible leer la GameCard, simplemente sácala e 
intenta de nuevo. 


20:51 92% Im 





The Legend of Zelda: Breath of the Wild 


Publisher: Nintendo 

TitlelD: 01007EF00011E000 
Firmware: 1.0.0 - v450 (0.0.0.450) 
Size: 16.0 GB 

Trimmed Size: 13.8 GB 

Trim dump: 

Splitting: 

Remove Cert: 

Destination: 

Folder: 


Dumping finished succ 
CRC32 : EC060158 





La opción Trim Dump removerà cualquier información innecesaria en los 
archivos del cartucho, ahorrando asi espacio para almacenamiento. La 
diferencia de tamaños puede observarse comparando los apartados “Size:” 
con “Trimmed Size:”. Habilitar esta opción no afectara los contenidos del 
juego de ninguna manera. 


La opción Splitting dividira el juego en partes si este excede los 4GB, en varios 
archivos para respetar los limites de tamaño del formato FAT32. 


La opción Remove Cert borrará cualquier información de identificación única 
del cartucho en la copia de seguridad resultante, convirtiéndola asi en una 
copia “genérica”. Si optas por eliminar los datos de certificación en tu copia de 
seguridad, no podrás utilizarla para jugar en linea, en caso de que tomes 
dicho riesgo. 


La opción Destination te permite elegir entre la microSD o un medio de 
almacenamiento externo para guardar los archivos de las copias de 
seguridad. 


La opción Folder te permite elegir en qué carpeta se guardara el archivo .XCl 
resultante. 


Todas las copias de seguridad de tus cartuchos se pueden jugar 
inmediatamente después de haber sido respaldadas por completo. 
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Trucos 


Comienza abriendo un juego. Luego, presiona el botón Home y ve a la sección 
de Trucos (Cheats) del Menú SX. 


GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT 
SANOS V2.3 


Main Menu 


Select Cheats BY TEAM XECUTER 
Cheat Searcher 

Memory Dumper Running Game/App Information 
RAM Editor Title ID 0100187003a36000 


Build ID 0a3f0d21e6/dad80 





BEEG A ECIA: 


El [Title 1D] y [Build 1D] de cada juego que estés jugando aparecerá aqui, y 
podras elegir de entre los trucos precargados (en los archivos de trucos que 
habrás guardado si los descargaste) o también podras Escanear la memoria 
del juego en tiempo real (opción “Search” para crear tus propios trucos. 


< v T > USB Drive (E:) > sxos > titles >[0100187003A36000ļ> cheats 


P 
Name Date modified 


+ Quick access 





¿2 OneDrive 


Si los trucos no aparecen, asegúrate de seguir la estructura de carpetas mostrada aqui arriba y que 
el [Build ID] sea exactamente el nombre del archivo .txt con los trucos. Las actualizaciones que 
llegue a tener cada juego pueden alterar el [Build ID] del mismo y se necesitará un nuevo .txt. 
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El archivo de trucos correspondiente a tu juego se cargara automáticamente 
(siempre y cuando se encuentre en la microSD) y todos los trucos disponibles 


pueden Activarse o Desactivarse aqui mismo. 
GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT 
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Select Cheats 
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All Pok?on Shiny (Hold B) (Handheld Only) 
All Pok?on Shiny Always N 
Normal Pok?on Shiny Odds Running Game/App Information 


Max Mon NN HD Title ID 0100187003a36000 
ey Build ID 0a3f0d21e67dad80 


999 Catch Combo 
All Medicine x999 
All TMs 

All Power-Ups x999 
All Candies x999 

All Catch Items x999 


¿BREA A Bro + NAT - MAA 





Una vez que hayas seleccionado los trucos, tan sólo presiona el botón Home y 
regresa a tu juego. 
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Si estás familiarizado con el metodo tradicional de escanear la 
memoria RAM en un juego para crear tus propios códigos de trucos, 
te percatarás de que la herramienta “Search” es muy completa y 
facil de usar. 





GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT 


Comparing Memory (round #0) 


TEAM XECUTER 


Running Game/App Information 


Title ID 010028d005a3c000 


Checking region [BASE+0x4cb8f20000] (0x9f00000 bytes).. 





(6) Cancel 


Para mas información sobre cómo escanear la memoria y crear tus 
propios trucos desde cero, por favor lee la guia detallada en nuestro 


SX Installer 


El Instalador SX es una poderosa herramienta que puede servir para un 
amplio rango de operaciones. A continuación, encontraras unas breves 
instrucciones para conocer los usos más populares del SX Installer. 


Lanzador de XCI/NSP: 


Tanto juegos como aplicaciones que ya 
se encuentren en tu Switch pueden ser 
leidas y abrirse directamente desde SX 
Installer. Tan sólo navega a la categoría 
adecuada y selecciona el titulo que 
quieras jugar. 


Presionar el botón (-) cambiara la vista 
de Lista a Iconos, mientras que 
presionar el botón (+) reorganizara tus 
títulos con base a distintos criterios. 


Presionar (Y) mostrará la pantalla 
información de los títulos que estés 
seleccionando, estén instalados o no, 
para dar un vistazo general. 


In Stie d 


The Messenger 
mind 5 
Hjir 


|e Installed 

% New Games 
O incomplete 
m XCI 

m Homebrew 
A File Browser 


P Search 


4 Installed 

© New Games 
O incomplete 
|a xci 


m Homebrew 


Y 


ea Super Smash Bros.™ Ultimate 


La O Refresh © Exit O OK 
e "a 
mMM ! 10:25; 


A O Refresh O Exit @ OK 
a. 


Gaming icons clash in the ultimate brawl you can 
play anytime, anywhere! Smash rivals off the stage 
as new characters Simon Belmont and King K. Rool 
join Inkling, Ridley, and every fighter in Super Smash 
Bros. history. Enjoy enhanced speed and combat at 
new stages based on the Castlevania series, Super 


Mario Odyssey, and more! 


Having trouble choosing a stage? Then select the 
Stage Morph option to transform one stage into 
another while battling—a series first! Plus, new echo 
fighters Dark Samus, Richter Belmont, and Chrom 
join the battle. Whether you play locally or online, 
savor the faster combat, new attacks, and new 
defensive options, like a perfect shield. Jam out to 


900 different music compositions and go 1-on-1 





B install Menu (6 Back 
A 


Y 


XX 


Conexiones a contenido adicional: (CI 





SX Installer soporta una vasta variedad de tipos de servidores y protocolos, para que 
puedas conectarte a tus servicios de contenido favoritos de juegos, actualizaciones y DLC. 


Comienza desde el Explorador de Archivos y presiona (X) para crear una nueva fuente de 
contenidos: 


Protocol nut 
Host nut.nintendo.com 
Port 01010) 
Path 


Username mario 


Password luigisuxlol 





Selecciona el tipo de protocolo apropiado (nut, FTP, HTTP, SDMC, SXUSB, etc.) y llena los 
detalles del proveedor de servicio y la información de autenticación de tu usuario. 


Si vas añadir una fuente de contenido local, como vendría siendo una carpeta (distinta a la 
estandar) en tu microSD (SDMC) o un disco USB externo (SXUSB), asegurate de especificar 
la Ruta “Path” al contenido que quieres que esté disponible en SX Installer. 


Presiona (X) cuando acabes de ingresar los datos para guardarlos. 
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Dependiendo del contenido detectado en todas las fuentes, aparecerán nuevas categorías 
en SX Installer: 


BROE—O0-—PHAF=P One's Justice 
"d 


& installed WA g 
% New Games 


|e New Updates T 


s” 


© incomplete 
mM XCI 


m“ Homebrew 


h XENA e AS UN A HO] 
~a 


Categorias con Nuevos Juegos, Nuevo DLC y Nuevas Actualizaciones mostrarán sólo el 
contenido que aún NO haya sido instalado en el almacenamiento interno de tu Switch o en 
la tarjeta microSD, a menos que especifiques lo contrario (presionando el botón del 
análogo del Joystick Derecho). 


SX Installer descargará automáticamente los datos generales y portadas de cada titulo. 
Como esto último depende de la velocidad del servidor de contenido, tu conexión a 
Internet y/o de cada dispositivo de almacenamiento, por favor sé paciente para que la 
información se muestre con base a tus fuentes configuradas. 





M XECUTER 


Instalador de NSP: 


SX Installer puede utilizarse para instalar contenido NSP junto 
Actualizaciones y DLC con el presionar de unos pocos botones. 


Install Unsigned Code 
Reinstall NCA'S 
Location 

Delete After 

Include All DLC 


Include Latest Update 


pa 


| Install 
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con todas sus 


NO 


NO 


SD CARD 


NO 


Al seleccionar cualquier contenido podrás elegir la Ubicación para su instalación, la opción 
de borrar la(s) fuente(s) tras haberlo instalado, junto con la capacidad de instalar las 
últimas Actualizaciones y DLC disponibles. Podrás ver una lista de todas las 
Actualizaciones y DLC para el título seleccionando, con base a tus fuentes configuradas. 


No se descargará contenido desde servidores de Nintendo. 





SX Installer no instalará contenido NSP que no haya sido firmado correctamente (es decir, 
modificado) sin antes habilitar la opción “Unsigned Code” e ingresando una Combinación 


de Botones. 


Por defecto, los requerimientos de versión de Firmware se ignorarán al momento de 
instalar contenido, pero esto no significa que los juegos que requieren Firmware más 


reciente podrán correrse desde un Firmware antiguo. 
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Front-End del Emulador: £ =Y 
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SX Installer funciona como un Front-End gráfico para el famoso Retroarch y sheau 
todos sus núcleos (libretro cores). 


Esto te da la flexibilidad de acceder a todos tus ROMs favoritos desde fuentes remotas o 
almacenamiento externo para ahorrar espacio interno de tu Switch. 


Siempre y cuando los núcleos de Retroarch estén instalados y haya ROMs de juegos 
disponibles en tus fuentes, las categorias respectivas de cada consola apareceran: 


ar New Games Alien vs Predator 


Al , 
Auen 


Alcahest 


o New DEG Aladdin 2000 
Al Unser Jr.'s Road to the Top 
Aur Cavalry 


% New Updates Arcbiz 


Aerobiz 


Aero the Acro-Bat 2 
PRA XCI 


Aero the Acro-Bat 


Supersonic 


Aero Fiahters 
Adventures of Yogi Bear 

% Homebrew g 
Addams Family Values 
ActRaiser 2 


m NES ActRaiser 


¡ACME Animation Factory 


Ace o Nerae! 
(EE jerone 
Bs: ha 


BC Monday Night Football 
== 


BES EN A MO] 
o 





Por defecto, SX Installer escaneara las carpetas con ROMs en la raiz de tu microSD que 
tengan las abreviaciones estándar para cada consola ([sdmc:/nes/], [sdmc:/snes/], etc.). Es 
posible especificar ubicaciones adicionales (que no estén en la raiz del dispositivo) desde el 
Explorador de Archivos, seleccionandolas con el botón (X). No obstante, como se 
menciona anteriormente, las carpetas con los ROMs deberán tener el nombre correcto de 
acuerdo a la abreviación de cada consola. 


Carpetas/Cores soportados: 


sdmc:/nes/ sdmc:/snes/ sdmc:/n64/ sdmc:/gb/ 
sdmc:/gba/ sdmc:/sms/ sdmc:/sg/ sdmc:/scd/ 
sdmc:/gg/ sdmc:/sg1000/ 
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Temas: ld. 






Los temas pueden seleccionarse desde el menú de Opciones. 
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Todos los temas personalizados deben de estar en su propia carpeta, siguiendo la siguiente 
estructura ("mytheme” vendría siendo un tema personalizado): 


sdmc:/switch/sx/themes/mytheme/settings.json 
sdmc:/switch/sx/themes/mytheme/mybg.png 


A 


- 
+ - New Games 
ETE OE 


Ar ři o R 





> 


Go A 


NACRTI 


| le New Games 





% New DLC 


% New Updates 






O incomplete 


| Peor 








Settings.json contiene códigos hexadecimales de color (FFFFFFFF) junto con el canal alpha 
(FFFFFFFF), para cada uno de los elementos; además de la capacidad de cargar una imagen 
de fondo con formato .png o .jpeg de resolución 1280x720. 


La imagen de fondo puede tener cualquier nombre, pero el archivo “settings.json” debe 
existir o el tema no se cargará y en su lugar se mostrará el tema SX por defecto. 


beg 


A 


| 
EY TEAM XECUTER 





Preguntas y Respuestas 


1 





Pregunta. ¿Cómo regreso al Menu de Inicio de Team Xecuter (Boot Menu)? 


Respuesta. Manten apretado el botón Vol+ mientras enciendes tu Switch con 
el SX Pro Dongle conectado, o antes de presionar “Inject Payload” en 
TegraRcmGU!. 


Pregunta. ¿Cómo abro el Álbum regular de Nintendo? 


Respuesta. Mantén presionado (L) cuando selecciones el icono del Álbum. 


Pregunta. ¿Cómo abro el Menú Homebrew (HBMenu)? 


Respuesta. Guarda el archivo “hbmenu.nro” en la raiz de tu microSD y 
mantén presionado (R) al momento de abrir el Álbum. 


Pregunta. ¿Cómo instalo/desinstalo el AutoRCM? 


Respuesta. Regresa al Menú de Inicio TX (leer arriba) y selecciona “Options”. 
Desde aqui, puedes instalar o desinstalar la función AutoRCM. 


Pregunta. ¿Cual es la Combinación de Botones para SX Installer? 


Respuesta. Es el Konami Code: Up, Up, Down, Down, Left, Right, Left, Right, 
B, A, + 


beg 


EA 


Problemas comunes 
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Problema: Mi computadora no muestra la opción para formatear la memoria 
microSD al formato FAT32 o no lo permite. 


Solución: Puedes utilizar una herramienta independiente para formatear 
memorias, como por ejemplo FAT32 Format. 


Problema: No puedo hacer que SX OS reconozca una microSD formateada en 
exFAT. 


Solución: Necesitas primero encender tu Switch con la tarjeta microSD 
formateada en exFAT, dejar que se efectúe la conexión con los servidores de 
Nintendo y que se consigan los archivos de activación para tu consola. Si no 
deseas conectar tu Switch a Internet, existe un método avanzado el cual 
esperamos que pronto esté disponible en una app homebrew de uso fàcil. 


Problema: Me aparecen errores sobre el archivo “BOOT.DAT”... Pantalla 
negra, congelada, o errores de lectura de archivos. 


Solución: Esto generalmente ocurre debido a una microSD formateada 
incorrectamente. Intenta formatear la microSD desde la herramienta de 
formateo integrada en el menú de opciones del Switch. 


Problema: No puedo obtener mi archivo de activación desde el sitio de TX. 


Solución: Intenta deshabilitar el bloqueador de anuncios o utiliza otro 
navegador, como Google Chrome, Internet Explorer, o Edge. Algunos 
usuarios han reportado que Firefox puede bloquear la descarga de este 
archivo. 
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